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Conteúdo

• Vetores;

• Vetores Unitários;

• Vetores e as Leis da Física;

• Movimento em duas e três dimensões;

• Movimento de Projéteis;

• Movimento Circular Uniforme.



REVISÃO E RESUMO DE VETORES



REVISÃO E RESUMO DE VETORES

𝐶𝑜𝑚𝑝𝑜𝑛𝑒𝑛𝑡𝑒𝑠 𝑑𝑒 𝑢𝑚 𝑣𝑒𝑡𝑜𝑟
𝑎𝑥 = 𝑎cos𝜃
𝑎𝑦 = 𝑎sen𝜃

𝑀ó𝑑𝑢𝑙𝑜 𝑑𝑒 𝑢𝑚 𝑣𝑒𝑡𝑜𝑟

𝑎 = 𝑎𝑥
2 + 𝑎𝑦

2

Â𝑛𝑔𝑢𝑙𝑜 𝑑𝑒 𝑢𝑚 𝑣𝑒𝑡𝑜𝑟

tan𝜃 =
𝑎𝑦

𝑎𝑥

𝜃 = tan−1
𝑎𝑦

𝑎𝑥



VETORES UNITÁRIOS



VETORES UNITÁRIOS



VETORES UNITÁRIOS

𝐶𝑜𝑚𝑝𝑜𝑛𝑒𝑡𝑒𝑠
Ԧ𝑎 = 𝑎𝑥 Ƹ𝑖 + 𝑎𝑦 Ƹ𝑗

𝑏 = 𝑏𝑥 Ƹ𝑖 + 𝑏𝑦 Ƹ𝑗

𝑆𝑜𝑚𝑎 𝑑𝑒 𝑣𝑒𝑡𝑜𝑟𝑒𝑠 𝑎 𝑝𝑎𝑟𝑡𝑖𝑟
𝑑𝑎𝑠 𝑐𝑜𝑚𝑝𝑜𝑛𝑒𝑡𝑒𝑠

𝑟𝑥 = 𝑎𝑥 + 𝑏𝑥
𝑟𝑦 = 𝑎𝑦 + 𝑏𝑦

𝑃𝑟𝑜𝑑𝑢𝑡𝑜 𝑣𝑒𝑡𝑜𝑟𝑖𝑎𝑙

Entre Ԧ𝑎 𝑒 𝑏: Ԧ𝑎 × 𝑏 𝑟𝑒𝑠𝑢𝑙𝑡𝑎 𝑒𝑚 𝑢𝑚
𝑣𝑒𝑡𝑜𝑟 Ԧ𝑐

𝑐 = 𝑎𝑏sen𝜙



MOVIMENTO BALÍSTICO

Ԧ𝑣0 = 𝑣0𝑥 Ƹi + 𝑣0𝑦 Ƹj

𝑣0𝑥 = 𝑣0cos𝜃0
𝑣0𝑦 = 𝑣0sen𝜃0

𝑁𝑜 𝑚𝑜𝑣𝑖𝑚𝑒𝑛𝑡𝑜 𝑏𝑎𝑙í𝑠𝑡𝑖𝑐𝑜, 𝑜
𝑚𝑜𝑣𝑖𝑚𝑒𝑛𝑡𝑜 ℎ𝑜𝑟𝑖𝑧𝑜𝑛𝑡𝑎𝑙 𝑒 𝑜
𝑚𝑜𝑣𝑖𝑚𝑒𝑛𝑡𝑜 𝑣𝑒𝑟𝑡𝑖𝑐𝑎𝑙 𝑠ã𝑜
𝑖𝑛𝑑𝑒𝑝𝑒𝑛𝑑𝑒𝑛𝑡𝑒𝑠, 𝑜𝑢 𝑠𝑒𝑗𝑎,
𝑢𝑚 𝑛ã𝑜 𝑎𝑓𝑒𝑡𝑎 𝑜 𝑜𝑢𝑡𝑟𝑜.



ANÁLISE DO MOVIMENTO BALÍSTICO

𝑥 − 𝑥0 = 𝑣0𝑥𝑡
𝐶𝑜𝑚𝑜 𝑣0𝑥 = 𝑣0cos𝜃0, 𝑡𝑒𝑚𝑜𝑠:
𝑥 − 𝑥0 = (𝑣0cos𝜃0)𝑡

𝐶𝑜𝑚𝑜 𝑣0𝑦 = 𝑣0sen𝜃0, 𝑡𝑒𝑚𝑜𝑠:

𝑣𝑦 = 𝑣0𝑦 + 𝑔. 𝑡

𝑣𝑦 = 𝑣0sen𝜃0 + 𝑔. 𝑡

𝑦 − 𝑦0 = 𝑣0𝑦𝑡 +
1

2
𝑔. 𝑡2

𝑦 − 𝑦0 = 𝑣0sen𝜃0𝑡 +
1

2
𝑔. 𝑡2 𝐸

𝑣𝑦
2 = 𝑣0𝑦

2 − 2𝑔(𝑦 − 𝑦0)

𝑣𝑦
2 = (𝑣0sen𝜃0)

2 − 2𝑔(𝑦 − 𝑦0)

HORIZONTAL VERTICAL



ANÁLISE DO MOVIMENTO BALÍSTICO

𝑦 = tan𝜃0 𝑥 −
𝑔𝑥2

2(𝑣0cos𝜃0)
2 𝑅 =

2𝑣0
2

𝑔
sen2𝜃0

EQUAÇÃO DA TRAJETÓRIA ALCANCE HORIZONTAL












